Odlisnosti pravidel pro mladsi Zaky (do 10 let — hra na nadhoz trenéra (coach ball)) od oficialnich baseballovych

pravidel
(pro MR a oblastni prebory, pfiloha Soutézniho fradu MR mladeze)

1. Odpalovani
- hr&di nadhazuje koud/trenér druzstva v Utoku nebo jim uréend osoba
- nadhazuje se horem (ze stoje nebo z kleku)

2. Hristé aktualizovano

- vnitfni pole je &tverec o strané 60 stop (18.29m)

- nadhazovaci vzdalonost je 10-14m nadhazovaci kopec (Zakovskych rozmér() neni povinny

- vzdalenost pro pfiznani home-runu je alespori 50 m od vrcholu doméaci mety

- nadhazovaclv kruh méa primér 10 stop (3.05m) a stfed v ose hfisté 46 stop (14.03m) od vrcholu domaci mety

- doporucena Sifka zdmezi (doméaci meta - backstop, pomezni Cara - plot) je alespon 25 stop (7.62m)

- Uzemi palkafe ma rozmér 6x3 stopy (1.82x0.91m), je 4 palce (10.2cm) od hrany domaci mety a od jejiho stfedu je dopfedu
i dozadu o 3 stopy (0.91cm)

Uzemi chytage je dano prodlouzenim postrannich ¢ar Gzemi palkare do vzdalenosti 9 stop (2.74m) za vrchol domaci mety

3. Prabéh hry aktualizovano

- strajky a bally se neposuzuji

- hra€ musi odpalit nejpozdéji pfi svém Sestém nadhozu, jinak je aut

- pfi stavu ,pét nadhozd“ se foul-ball nepocita jako nadhoz

- odpal, pfi kterém pélkaF nepalil pinym Svihem (ulejvka, slap apod.) je foul-ball

- - pokud je takovy odpal chycen ze vzduchu, palkar je aut a mi¢ je ve hie

- odpal, ktery se zastavi nebo je teGovan/chycen v kruhové vyseci 25 stop (7.6m) od vrcholu domaci mety, je foul-ball

- - odpal chyceny v této vyseCi ze vzduchu je aut a mi¢ je ve hfe

- odpal nelimysiné te¢ovany nadhazujici osobou (pfipadné zabranou) je foul-ball

- nadhazujici osoba se musi vhodnym zplsobem sniZit tak, aby umoznila plynulou hru obrany

- - pfi ovlivnéni hry nedodrzenim tohoto pravidla vyhlasi rozhod¢i auty, body a postupy tak, aby eliminoval vliv piekazeni

- zasahne-li nadhazujici osoba Umysiné do hry (odpalu nebo pfihravky), mi¢ je mrtvy a rozhod¢i pfidéli béZcim mety a
vyhlasi auty tak, aby situace respektovala pribéh rozehry a byl eliminovan vliv prfekaZeni; pfitom mize byt nadhazujici
osoba rozhod¢im zbavena své funkce

- nadhazova¢ (hra€) musi byt pred odpalem v kruhu

- rozehra kon€i, jakmile se mi¢ vrati nadhazovaci (hraci) do jeho kruhu; nasledna pfihravka nadhazujici osobé jiz neni
soucast hry

- sména kon¢i bud dosazenim tfetiho autu nebo dosazenim patého bodu

4. Vybaveni

- palky nesméji byt delSi nez 33 palcd (83.8cm)

- na botach nesmi byt pfipevnéno nic nez chranic 8picky, spajky a boty s kovovymi koliky jsou zakazany, boty s oplasténymi
koliky jsou povoleny

- helma je povinna pro pélkafe, palkafe v pfipravném kruhu a béZce; musi mit dvojity chrani¢ usi

- vSichni hrégi (chlapci) musi mit suspenzor

5. Stridani
- hra¢ zakladni sestavy se smi jednou vréatit do hry, pokud nahradnik ukoncil alespori jeden start na palce nebo hral v poli
alespon 6 po sobé jdoucich autd

6. Délka utkani
- utkéni se hraje na sedm smén, pfi remize Ize pfidavat dal§i smény
- poradatel soutéze miize stanovit Casové omezeni a pravidlo pro rozdil

7. Béh po metach

- bézec musi byt na meté, dokud neni mi¢ odpalen

- pokud bézec opusti metu pfedCasné, hra pokracuje

- pokud palkaf neodpali, béZec se musi vratit na metu, kterou pfed¢asné opustil

- pokud palkaf odpali, néktery béZec vybéhne prfed¢asné a je na ného zahran aut, rozehra plati

- pokud palkaf odpali, néktery bézec vybéhne predCasné a neni na ného zahran aut, pfidéli po rozehfe rozhodéi bézcim
mety tak, aby situace respektovala pribéh rozehry a byl eliminovan vliv pfed¢asného vybéhnuti



