Odlisnosti pravidel pro mladsi zaky (do 10 let - hra na nadhoz trenéra (coach ball) od oficialnich baseballovych pravidel
(pro MR a oblastni prebory, priloha Soutézniho radu MR mladeze)
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3. Priibéh hry aktualizovano
- strajky a bally se neposuzuji
- hrd¢ musi odpalit nejpozdéji pfi svém Sestém nadhozu, jinak je aut
- pfi stavu,,pét nadhozi” se foul-ball nepocita jako nadhoz
- odpal, pfi kterém pélkaf nepdlil plnym Svihem (ulejvka, slap apod.) je foul-ball
- - pokud je takovy odpal chycen ze vzduchu, palkaf je aut a mic je ve hie
1. Odpalovani - odpal, ktery se zastavi nebo je tecovan/chycen v kruhové vyseci 25 stop (7.6m) od vrcholu doméci

- hrd¢i nadhazuje kou¢/trenér druzstva v Gtoku nebo jim urcend osoba

- nadhazuje se horem (ze stoje nebo z kleku)

2, Hristé aktualizovano

- vnitini pole je Ctverec o strané 60 stop (18.29m)

- nadhazovaci vzdalonost je 10-14m nadhazovaci kopec (zakovskych rozmérii) neni povinny

- vzddlenost pro pfiznani home-runu je alespori 50 m od vrcholu domaci mety

- nadhazovaciv kruh ma priimér 10 stop (3.05m) a stied v ose hfité 46 stop (14.03m) od vrcholu
domdci mety

- doporucend 3itka zdmezi (domdci meta - backstop, pomezni ¢ra - plot) je alespofi 25 stop (7.62m)
- izemi pélkafe méd rozmér 6x3 stopy (1.82x0.91m), je 4 palce (10.2cm) od hrany doméci mety a od
jejiho stredu je dopfedu i dozadu o 3 stopy (0.91cm)

- izemi chytace je ddno prodlouZenim postrannich car dzemi palkafe do vzdélenosti 9 stop (2.74m)
za vrchol domaci mety

mety, je foul-ball

- - odpal chyceny v této vyse(i ze vzduchu je aut a mic je ve he

- odpal nedimysIné tecovany nadhazujici osobou (pfipadné zabranou) je foul-ball

- nadhazujici osoba se musi vhodnym zpdsobem sniZit tak, aby umoznila plynulou hru obrany

- - pfi ovlivnéni hry nedodrZenim tohoto pravidla vyhlsi rozhod¢i auty, body a postupy tak, aby
eliminoval vliv prekdzeni

- zasahne-li nadhazujici osoba imysIné do hry (odpalu nebo pfihrévky), mi¢ je mrtvy a rozhod¢i
pfidéli bézciim mety a vyhlasi auty tak, aby situace respektovala priibéh rozehry a byl eliminovan vliv
prekdZeni; pfitom mdZe byt nadhazujici osoba rozhod¢im zbavena své funkce

- nadhazovac (hrd¢) musi byt pied odpalem v kruhu

- rozehra koni, jakmile se mi¢ vrati nadhazovaci (hraci) do jeho kruhu; ndslednd pfihrdvka nadhazu-
jici osobé jiz neni soucast hry

- sména konci bud' dosaZenim tretiho autu nebo dosazenim patého bodu



