Odlisnosti pravidel pro mladsi zaky (do 8 nebo 10 let - stativovy baseball (T-ball) od oficialnich baseballovych pravidel
(pro MR a oblastni prebory, priloha Soutézniho radu MR mladeze)
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1. Odpalovani 3. Prubéh hry

- hraje se bez nadhozu, palkar odpaluje mi€ ze stativu

- mi¢ na stativ poklada rozhoddi, palit se smi az po jeho pokynu “hra”

- vysku stativu si mlize kazdy hra¢ nastavit podle potieby

2, Hristé aktualizovano

- vnitfni pole je Ctverec o strané 60 stop (18.29m)

- vzdalenost pro pfiznani home-runu je alespofi 50 m (TBall do 8 let) a 60 m (TBall do 10 let) od vrcholu
doméci mety

- na hfisti nemusi byt nadhazovaci meta ani nadhazovaci kopec

- nadhazovaciiv kruh ma priimér 10 stop (3.05m) a stied v ose hfisté 46 stop (14.03m) od vrcholu domaci
mety

- doporucené Sitka zdmezi (domdci meta - backstop, pomezni Céra - plot) je alesponi 25 stop (7.62m)

- stativ je umistén v ose hfisté svym stredem 4 stopy (1.22m) od vrcholu domdci mety smérem k backstopu
- Uzemi palkaie md rozmér 6x3 stopy (1.82x0.91m), je 4 palce (10.2cm) od hrany stativu a od jeho stfedu je
dopredu i dozadu o 3 stopy (0.91cm)

- odpal, pfi kterém palkar porazil stativ, je foul-ball, pokud nebyl chycen ze vzduchu

- odpal, pfi kterém palkar nepalil plnym vihem (ulejvka, slap apod.) je foul-ball

- - pokud je takovy odpal chycen ze vzduchu, palka¥ je aut a mi¢ je ve hie

- odpal, ktery se zastavi nebo je teCovan/chycen ve vyznacené kruhové vyseci 25 stop (7.6m)
od stfedu stativu, je foul-ball

- - odpal chyceny v této vysei ze vzduchu je aut a mi€ je ve he

- kazdy foul-ball i kazdy pokus odpalit se pocitd jako strajk

- po tiech strajcich je palkar aut

- nadhazova¢ musi byt pred odpalem v kruhu

- zadak musi byt pred odpalem v zdmezi v misté, kde nebrani ¢innosti palkare a kde nemiize
byt zasazen odpalem

- rozehra kondi, jakmile se mic vrti nadhazovaci do jeho kruhu; ndsledné pfihravka zadakovi
ke stativu iz neni soucdst hry

- sména kon¢i bud' dosazenim tfetiho autu nebo dosazenim patého bodu



